TRIJUEGO

Recuerda que el mdximo comun divisor (MCD) se refiere al greatest common factor (GCF).

OBJETIVO DEL JUEGO

Identifica conjuntos de tres cartas que tengan un maximo comun divisor (GCF) que contenga
x 0y y un coeficiente mas que 1. Esto se conoce como conjunto TRI. El jugador que tenga

mas conjuntos TRI gana.

NUMERO DE JUGADORES

2 0 mas

COMO JUGAR

1. Baraja las cartas y coloca nueve cartas boca arriba sobre la mesa para que todos los

jugadores puedan verlas y alcanzarlas.

2. Los jugadores miran las cartas y cuando un jugador identifique un conjunto TRI, ese

jugador dice “TRI” y el juego se detiene.

3. Ese jugador sefiala las tres cartas y comparte el MCD de ese conjunto.

4. Los otros jugadores comprueban y si el MCD es correcto, el jugador que dijo “TRI”
recoge esas tres cartas y roba tres nuevas cartas del mazo para ponerlas en su lugar. Si el
MCD es incorrecto, la persona que corrigid al jugador recoge las tres cartas en su pila

ganadora.

Si los jugadores deciden que no hay un conjunto TRI sobre la mesa, se recogen las cartas y se
barajan de nuevo en el mazo. Entonces se colocan nueve cartas nuevas boca arriba sobre la
mesa. El juego termina cuando ya no hay ni conjuntos TRI ni mas cartas disponibles en el

mazo.

OBJETIVO DEL JUEGO: Identifica conjuntos
de tres cartas que tengan un mdximo comun
divisor (MCD) que contenga x 0 y, que no sea
Ix o 1y. El jugador que tenga mas conjuntos

gana.

NUMERO DE JUGADORES: 2 o mas

COMO JUGAR: Baraja las cartas y coloca
nueve cartas boca arriba sobre la mesa para
gue todos los jugadores puedan verlas y
alcanzarlas. Di “TRI” cuando veas un
conjunto de cartas que tenga un MCD con
una letra. Comparte el MCD con los demas
jugadores. Recoge tu conjunto y reempldzalo
por nuevas cartas del mazo.
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12x  12y°
16x° 16y°

18x° 18y
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20x° 20x°

24x* 247

28x  28y°
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30x°  30y°

32x° 32y

36x> 36y
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40x* 40y’
42x  42y°

45x° 45"
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48x> 43y
50x> 50y°
52x*  54y°

54x  56y°
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60x>  60y*
63x° 03y
64x> 64y

70x*  70y°
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2x  72y°
75x° 75"
R0x> 30y

81x> 81y
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