
 

 
COMPOSITE FIGURES IN ARCHITECTURE 

DISEÑA UNA CASA 

Utiliza rectángulos, cuadrados, triángulos, trapecios y círculos para diseñar el plano de la casa 

de tus sueños. Cuando hayas terminado, encuentra el área y el perímetro de todo el plano. 

Escribe estos números en tu nota adhesiva.  

Plano de __________________ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
COMPOSITE FIGURES IN ARCHITECTURE 

Pasa el problema 

Trabajen en grupos de tres.  

Primera ronda: Pasa tu plano al miembro del grupoo que esté a tu derecha. Encuentra el 

perímetro del plano del miembro de tu grupo.  

Segunda ronda: Pasa de nuevo el plano a la derecha. Encuentra el área del plano del miembro 

de tu grupo.  

Tercera ronda: Devuelve el plano a su diseñador original. Comprueba las respuestas de los 

miembros de tu grupo. 

 Espacio de trabajo Respuesta 

Perímetro encontrado 
por:  
 

___________________ 
(nombre del 
estudiante) 

  

Área encontrada por:  

 

___________________ 
(nombre del 
estudiante) 

  

 


